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SIECI KOMPUTEROWE

Sie¢ komputerowa (network) — to system przesytania informaciji, ktéry taczy komputery znajdujace sie w réznych
miejscach. Pomiedzy poszczegblnymi komputerami istnieje mozliwosé wymiany informacji oraz dzielenie sie
zasobami. Transmisja danych pomiedzy wszystkimi urzadzeniami w sieci odbywa sie przy wykorzystaniu
przewoddw miedzianych, swiattowoddw, podczerwieni oraz fal radiowych.

Gitéwnymi powodami dla ktérych buduje sie sieci, sa:

Przesytanie poczty do innych uzytkownikéw.

Wymiana wszelkiego rodzaju danych.

Ograniczenie kosztéw zwigzanych z kupnem oprogramowania (licencja wielostanowiskowa jest tansza niz
zakup oprogramowania na wiele stacji roboczych).

Wspdlne korzystanie przez wielu uzytkownikow z urzadzen zewnetrznych (drukarki, skanery, dyski).

Centralne zarzadzanie bazami danych.

Mozliwos¢ tworzenia kopii zapasowych.

Ze wzgledu na obszar jaki zajmujg rozrézniamy trzy podstawowe typy sieci komputerowych:

LAN (od ang. Local Area Network) — sie¢ obejmuje jeden lub kilka budynkéw. LAN pozwala uzytkownikom
korzysta¢ z tych samych zasobéw jak drukarki, modemy, pliki i programy znajdujace sie na serwerze. Sie¢
LAN korzysta z okablowania typu skretka i kabel koncentryczny, rzadziej ze swiattowodu.

MAN (od ang. Metropolitan Area Network.) —to zwykle kilka lub kilkanascie sieci LAN potgczonych ze sobg
przy uzyciu mediéw transmisyjnych o bardzo duzej przepustowosci, takich jak np. swiattowody. Sieci MAN
istniejg we wszystkich wiekszych miastach, tacza np. uczelnie lub dostawcédw ustug internetowych miedzy
soba.

WAN (od ang. Wide Area Network) — taczy ze sobg sieci LAN, wykorzystujac w tym celu linie telefoniczne,
tacza dzierzawione, Swiattowody lub facza satelitarne. Sieci WAN charakteryzuja sie r6znymi szybkosciami
transmisji danych, mierzonymi w kbps, Mbps, a nawet w Gbps. Najbardziej znang sieciag WAN jest internet.

Podziat sieci ze wzgledu na rodzaje srodkéw tacznosci i zastosowanego medium:

Przewodowe:

- kabel koncentryczny,

- tzw. ,skretka” czyli cztery pary przewodéw,
- Swiattowdd

Bezprzewodowe:
- fale radiowe,
- fale elektromagnetyczne.

Topologie fizyczne sieci

Topologia sieci (network topology) okresla strukture potaczen pomiedzy komputerami w sieci komputerowe;.
Definiuje reguty ich komunikacji oraz sposéb rozbudowy sieci w przysztosci. W praktyce dotyczy ona sieci typu LAN.
Topologia obejmuje trzy podstawowe typy:

Topologia gwiazdy

W sieci zorganizowanej w topologii gwiazdy, wszystkie komputery w nigj )

pracujace sa nhajczesciej potaczone z jednym komputerem, ktéry petni role
serwera. W gwiezdzie moga pracowac rowniez komputery bez wydzielonego
serwera. (komputery réwnoprawne). Potaczenie jest realizowane za
posrednictwem koncentratora lub bez niego. Wymiana danych miedzy
komputerami odbywa sie za pomocg serwera.

Wady: duza liczba przewodow, wysokie koszty rozbudowy.
Zalety: odporno$¢ na uszkodzenia, tatwa konserwacja i lokalizacja uszkodzeh.
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Topologia pierscienia pojedynczy pierscien
W rozwigzaniu tego typu kabel taczacy tworzy petle. Wszystkie komputery
pracujace w sieci uczestnicza w przekazywaniu sygnatu oraz w jego / %\
regeneracji. Kazdy komputer jest wyposazony w mechanizm Kkontrolujgcy _ .
zawartos¢ przesytanych siecig pakietow danych pod katem poprawnosci 5
transmisji i adresu jego przeznaczenia (“ -

Wady: uszkodzenie pojedynczego komputera lub kabla spowoduje awarie catej
sieci, trudno jest zlokalizowaé uszkodzenie )
Zalety: mate zuzycie kabla, mozliwo$¢ zastosowania tgcza optoelekironicznego %

Topologia pierscienia podwojny pierscien
Inng odmiang topologii pierscienia jest tzw. podwdjny pierscien, w ktdérym =

potaczenia miedzy stacjami w sieci sg podwdjne. Przesytanie danych odbywa / \
sie w przeciwnych kierunkach. Jezeli jedno z potaczehn podwojnego pierscienia
nie dziata lub jest odtaczone, to dwie najblizsze stacje dokonujg automatycznej .
rekonstrukcji zawracajg dane do drogiego pierscienia.

Wady: wyzszy koszt i wigksze zuzycie kabla.
Zalety: wieksza niezawodnos¢ i elastycznosc

Topologia magistrali

W tego typu rozwigzaniu wszystkie komputery pracujace w sieci sg
dotaczone do jednego odcinka przewodu. Podobnie jak w przypadku
topologii pierécienia. Transmitowane dane sg grupowane w pakiety
zaopatrzone w adres. Wystana informacja dociera do wszystkich
komputeréw w sieci, jednakze odbiera jg jedynie komputer o wtasciwym
adresie. W celu umozliwienia przesytania sygnatu przez magistrale, na
jej koncach zatozone sg specjalne rezystory nazywane terminatorami.

Wady: ,konkurencja” w dostepie do tacza, utrudniona diagnostyka i
wykrywanie btedow.

Zalety: mate zuzycie kabla, fatwa instalacja i rozbudowa, awaria
komputera nie wptywa na prace sieci.

Typy sieci lokalnych LAN

Sie¢ rownowazna inaczej jest nazywana siecig kazdy z kazdym (Peer to
Peer). W sieci tego typu wszystkie komputery moga sie ze sobg komunikowac
na tych samych zasadach. Oznacza to, ze moga one udostepnia¢ swoje zasoby
uzytkownikom oraz same moga pobiera¢ dane z innych komputeréw
pracujacych w sieci. W przypadku sieci réwnorzednych kazdy z komputeréw ma
takie same mozliwosci. Poniewaz administrowanie takim systemem jest dosy¢
trudne, w praktyce kazdy uzytkownik powinien dbaé o komputer, przy ktérym
pracuje. Podstawowa zaletg tego rozwigzania jest niski

Sie¢ z wydzielonym serwerem.
W profesjonalnych rozwigzaniach wykorzystuje sie sieci z wydzielonym
serwerem. Charakteryzujq sie one scentralizowanym dziataniem oraz wymagajg
administrowania. Dzieki temu sg bezpieczniejsze i stabilniejsze. W tym
przypadku jednak jakakolwiek awaria serwera powoduje unieruchomienie catej
sieci. W sieci tego typu przetwarzanie danych odbywa sie (w zaleznosci od
technologii aplikacji) na serwerze lub na komputerach spetniajgcych role tzw.
klientéw. Na kazdym komputerze typu klient musi by¢ =zainstalowane Mg e
oprogramowanie sieciowe umozliwiajace dostep do serwera [ ﬁ
-

&
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Podstawowymi elementami sieci sa:

Sieciowy system operacyjny — zapewnia wtasciwe wykorzystanie infrastruktury sieciowe;.

Serwer — urzadzenie lub oprogramowanie petnigce wazne funkcje sieciowe (przechowywanie plikéw, bazy danych,

obstuga poczty elektronicznej, archiwizacja danych, komunikacja z innymi sieciami).

System klienta — stacja robocza podtgczona do sieci.

Karta sieciowa — urzagdzenie taczace komputer z siecia.

Okablowanie — za jego pomoca podtacza sie stacje robocze oraz serwery.

Inne urzadzenia, takie jak:
koncentrator (Hub) — dziata jako urzadzenie wzmacniajace i rozsytajagce sygnat miedzy stacjami
pracujgcymi w sieci. Sygnat wystany przez komputer dociera do huba, ten zas rozsyta go dalej przez
wszystkie swoje porty.

przetaczniki (Switch) — stosuje sie tam gdzie liczy sie wysoka wydajnos¢ sieci. Stuzy on do potaczenia
stacji koncowych, innych switchow lub hubdéw. Wygladem przypomina Hub, jednak w przeciwienstwie do
nich analizujg otrzymane dane i wysyta pakiety tylko do odbiorcy a nie do wszystkich.

routery — stosuje sie do potaczenia sieci lokalnej z Internetem. Router jest jak zawiadowca, ktéry kieruje
postancéw, by trafili oni do miejsca przeznaczenia w jak najkrétszym czasie. W tym celu korzysta on z
tablicy routingu, ktéra mozna poréwnac do tabeli z odlegtoscig pomiedzy miastami. Router sprawdza gdzie
ma dotrze¢ wiadomos¢ i wskazuje postancowi najblizsze miasto, do ktérego ma sie uda¢. Tam postanca
przejmuje kolejny zawiadowca i wysyta go dalej. Moga one petni¢ role zapory ogniowej tzw. Firewalla

Protokoty sieciowe

Protokot - zbiér zasad umozliwiajacych dwoém lub wiecej komputerom przekazywanie sobie danych. Protokoty majg
najwieksze zastosowanie w sieciach komputerowych, ale sg takze wykorzystywane przez inne urzadzenia, np.
modemy. Aby dwa komputery w sieci mogly sie ze soba porozumiewac, oba muszg mie¢ zainstalowany ten sam
protokot.
Generalnie protokoty sieciowe mozna podzieli¢ na komunikacyjne i transportowe. Protokot transportowy zajmuje sie
jedynie dzieleniem danych na pakiety, wysytanie ich oraz przyjmowanie i sprawdzanie ich poprawnosci. Obowigzek
nawigzania, utrzymania i przerywania tgcznosci oraz posktadania w cato$¢ nadchodzacych pakietdow przyjmuje na
siebie protokot komunikacyjny.
Wyrozniamy trzy podstawowe protokoty sieciowe:

NetBEUI

IPX/SPX

TCP/IP

SIEC INTERNET

Na Internet skitadajq sie trzy elementy:
e Potaczone sieci oparte o protokoty TCP/IP.
e Spotecznosé, kitdra uzywa i rozwija tg siec.
e Zbior zasobow, ktére znajdujg sie w tej sieci.

Ustugi w sieci Internet

W Internecie istniejg r6zne ustugi informacyjne, sposoby korzystania z jego zasobdw czy sposoby prezentowania
informacji. Réznig sie one wymaganiami technicznymi - oprogramowaniem, a czasem takze sprzetem
komputerowym koniecznym do korzystania z danej ustugi (wigze sie to z pewnym poziomem wiedzy uzytkownikéw),
iloscig uzytkownikéw, a przede wszystkim formag przekazu i celem, w jakim sg wykorzystywane.

Do najwazniejszych ustug zaliczamy:
e World Wide Web — strony zawierajace informacje na rézne tematy
E-mail - Poczta elektroniczna.
Usenet - Grupy dyskusyjne.
Rozmowy w czasie rzeczywistym (CHAT, IRC, ICQ).
FTP — biblioteki plikow do pobrania.
e-zakupy, e-banking, e-lerning.

Z siecig Internet mozna taczy¢ sie poprzez
e Modem i linie telefoniczng
e Usluge DSL (Neostrada)
e Sieci radiowe oraz sieci LMDS (w wigkszych miastach np. Warszawa Poznan)
e Telewizje kablowg
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Jak komputery odnajduja sie w sieci?
Kazdy komputer wigczony do sieci ma wiasny, niepowtarzalny w skali $wiatowej adres nazywany adresem IP. Jesli
chcesz potaczy¢ sie z komputerem w Internecie, musisz znac¢ jego adres.

Budowa adresu IP:

Adres IP sktada sie z 4 liczb z zakresu od 0-255, oddzielonych %12 . 244 . 218 2
] 0-255

od siebie kropkami. W adresie tym zawarta jest informacja o

sieci, w ktorej dany komputer pracuje, na jego koncu znajduje 0-255 0-255 0-255
sie numer konkretnego komputera. Dlatego kazdy adres IP

sktada sie z dwdch elementéw: identyfikatora sieci i identyfikatora hosta. Taka budowa adresu powoduje, ze
wyrézniamy trzy podstawowe klasy adreséw

DNS
Zapamietanie adresu IP jest trudne. Dlatego powstat system zapisu adreséw internetowych w postaci nazw
domenowych. Zastepujg one cyfrowy adres IP na cigag liter oddzielonych kropkami.

Budowa adresu domenowego:

Skrét nazwy kraju,
w ktérym znajduje sie dany
serwer: ol (Polska)

Rodzaj ustugi, w tym

przypadku sie¢ stron WWW z
informaciami lew'ed\u'pl
Wiasciciel serwera stron WWW Skrét organizaciji: instytucja
(Uniwersytet Warszawski) edukacyjna

Nazwami domenowymi postuguja sie uzytkownicy, natomiast komputery rozpoznajg wytacznie adresy IP.
Ttumaczeniem nazw domenowych na adresy IP zajmujg sie stale pracujgace w sieci serwery DNS (ang. Domain
Name Serwer). Serwery te udostepniajg innym komputerom bazy danych, w ktérych zawarte sg informacje o kazdej
nazwie domenowej i odpowiadajace;j jej adresie IP.

POCZTA ELEKTRONICZNA

E-mail czyli poczta elektroniczna umozliwia wysytanie listéw do innych uzytkownikéw Internetu posiadajacych
konto - elektroniczng skrzynke na listy. Oprocz listdw mozna przesyta¢ wten sposéb réwniez pliki w réznych
formatach.

Jest to ustugg bazujacg na specjalnych serwerach pocztowych, dziatajacych pod kontrolg réznych systemow
operacyjnych, postugujacych sie wspdlnymi protokotami nalezgcymi do grupy SMTP (ang. Simple Mail Transfer
Protocol) oraz POP3 (ang. Post Office Protocol).

Aby korzystaé z poczty e-mail potrzebny jest:

Komputer.

Dostep do sieci Internet.

Skrzynka pocztowa (darmowa lub komercyjna).

Oprogramowanie (przegladarka internetowa lub program pocztowy).

Budowa adresu poczty elektronicznej
Adres ma postaé symbolu i sktada sie z dwoch czesci podzielonych znakiem @ (czytaj: at lub matpa). Jest
odpowiednikiem adresu poczty tradycyjne;.

Identyfikator skrzynki Adres serwera,

pocztowej uzytkownika, na ktérym ta skrzynka sie
definiowany przez 1 znajduje nadawana przez
wiasciciela skrzynki WalSkl @ Wp'pl ustugodawce

Korzystanie z poczty

Przy pomocy przegladarki internetowej

W tym celu nalezy wpisac¢ w polu Adres przegladarki adres portalu na ktérym mamy zatozone konto.

Korzystnie z programéw pocztowych zamieszczonych na stronach internetowych jest bardzo tatwe. Pozwala na
odbieranie poczty na kazdym komputerze, bez koniecznosci konfigurowania programéw pocztowych.
Bezpieczenstwo danych i ustugi antywirusowe zabezpieczajg nasz komputer przed zakazeniem wirusem
komputerowym.
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Przy pomocy programéw pocztowych
Do najpopularniejszych nalezg: Outlook Express, Microsoft Outlook, TheBat, Aurora, Sendmail. Oferujg one
podobne funkcje, wynikajgce  z potrzeb odbiorcéw. Polecenia, konfiguracja, zasada pracy sg prawie identyczne.

Zalety poczty elektronicznej:
e Szybko i tanio.
e Bezpiecznie? 0.
e Mozna przestac zataczniki, kolorowe i ruchome obrazki, dzwieki, filmy.
e Drziata o kazdej porze.

Wady poczty elektronicznej:
e Czasem nie dojdzie.
Bez komputera nie pojdzie.
Nie przeslesz w nim zasuszonych kwiatéw i zapachu perfum.
Nie schowasz go do albumu bez drukarki.
Nie mozesz zbiera¢ znaczkow.
Skiada sie tylko z bitéw i bajtow.

WYSZUKIWANIE INFORMACJI W SIECI INTERNET

Jak dotrze¢ do informac;ji?
Na komputerach dotaczonych do sieci Internet znajdujg sie miliony stron WWW. Poszukiwanie informacji w tak
olbrzymich zasobach musi sie odbywa¢ w sposéb zorganizowany. Do informacji mozna dotrze¢ na kilka
sposobdw:
e Znajac adres strony WWW na ktorej jest ona zamieszczona.
e Postugujac sie wyszukiwarka.
e Korzystajgc z tematycznych wykazéw adreséw internetowych, ktére sg publikowane w sieci przez osoby
kompetentne w danej tematyce.
e Wybierajac adres, ktory zostat dotaczony do wewnetrznego wykazu adreséw przegladarki (Ulubione) po
natrafieniu na ciekawg informacje podczas ,zeglowania” po sieci.

Katalogi stron WWW

Poczatkujacy powinni korzystaé z katalogéw stron internetowych. W katalogach strony sg poukfadane i
pogrupowane w kategorie zgodnie z ich zawartoscig. Zwykle katalogi zawierajg strony interesujace i warto$ciowe
(znane) poniewaz zostaty wybrane przez ludzi uktadajacych katalog.

Na pasku adresu przegladarki internetowej wpisujemy adres portalu np. www.wp.pl i naciskamy na klawiaturze
Enter.

Wyszukiwarki
Aby utatwi¢ sobie wyszukiwanie informacji, korzystamy z wyszukiwarek. Mozna je podzieli¢ ze wzgledu na sposéb
pracy i obstugi zapytan. Wyszukiwarki petnotematyczne odnajdujg informacje z danej dziedziny, np. Edukacja,
sport, praca, film. Wyszukiwarki tekstowe bedg szuka¢ dokumentow zawierajacych zadang fraze, np. Sobieski,
dom kultury, dyskietka, i odnajda pliki, w ktérych uzyto tego wtasnie sformutowania czy wyrazu.
Najpopularniejsze wyszukiwarki
e http://www.infoseek.pl
http://szukacz.pl
http://szukaj.onet.pl
http://netsprint.pl
http://www.google.com
e http://www.altavista.com
Ogolne zasady wyszukiwania:
e Uzywaj kilku stéw w jednym zapytaniu.
Jesli szukasz okreslonej frazy umies¢ ja wewnatrz cudzystowu.
Stosuj jako stowa kluczowe rzeczowniki i dopetnienia.
Stowa i frazy najwazniejsze umieszczaj na poczatku.
Pisz stowa matymi literami.
Uzywaj duzych liter tylko wtedy, gdy szukasz stron ze stowami wtasnie tak zapisanymi.
Uzywaj operatoréw AND, OR, NOT lub znakéw ,+”, ,—” (operatory zalezg od sktadni danej wyszukiwarki) .
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